V. GEMEI NSAME UNTERRI CHTSGEGENSTANDE: BI LDUNGS- UND LEHRAUFGABEN SOW E AUFTEI LUNG DES
LEHRSTOFFS AUF DI E SEMESTER

PFLI CHTGEGENSTANDE (Al | genei ne Grundl agen)
DEUTSCH UND KOMMVUNI KATI ON

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol |l en

— die Standardsprache schriftlich und mindlich beherrschen;

— Informationsnmittel zur Aussprache, Rechtschreibung, G ammatik und in Ausdruckswei se
gewandt handhaben koénnen;

— die Qualitaten literarischer Werke erfassen kénnen, zu ihrer Bewertung fahig sein und
Einblick in Inhalte anderer Kunstfornen gew nnen;

— allgeneine kulturelle und fachspezifische Infornmationen gezielt erschlielen, am
offentlichen und kulturellen Leben teilhaben und es in Wrt und Schrift konmmentieren
kdnnen;

— Medien als Institution, Wrtschaftsfaktor, Bildungs-, Unterhaltungs- und
I nformationsnbgli chkeit verstehen sowie zu bewufBtem kritischemund nitbestinmendem
Ungang mt Medien fahig sein;

— mindliche und schriftliche Kommuni kationssituati onen im personlichen und beruflichen
Berei ch (Di skussi onen, Arbeitsbesprechungen und Konferenzen) bewdltigen, Sachverhalte
adr essenadaquat und situationsgerecht dokunentieren, mt technischen Hilfsmtteln
enoti onskontrol liert und bedarfsorientiert ergénzend ei ne Frendsprache préasentieren
sowie mt Texten aus der Berufspraxis selbstandig und kritisch ungehen kdénnen;

— Verfahren der Arbeits- und Lerntechni k anwenden kénnen.

Lehr st of f:

Sprachrichtigkeit:

Praxi sorientierte Anwendung sowi e Festl egung der norngerechten Rechtschrei bung und
Zei chenset zung; Schrei bung und Bedeutung haufiger Fremdwdrter und fachsprachlicher
Ausdr ticke; Sprachstrukturen (Identifizierung, Anwendung).

Mindl i che und schriftliche Komuni kati on:

G undl agen der Konmmuni kati on; Darstellung von Sachverhal ten und Abl &ufen (Erl ebtes,
Cehortes, Gesehenes, Cel esenes; Telefonat, Referat, Di skussion; Charakterisieren;

Anal ysi eren; praxisnahe Textfornen (Bericht, Inhaltsangabe, Lebenslauf, Stellenbewer-
bung; Ansuchen, Exzerpt, Protokoll, Stellungnahnme; Prasentieren; Appellieren)) in

St andar dsprache; kreative Textfornmen.

Literatur, Kunst, Technik und Gesellschaft:

CGesel | schaftsrel evante Thenmen und Thenen aus dem Erl ebni sberei ch der Studi erenden in
Literatur und anderen Kunstfornmen (Themen, Mtive, formale Aspekte; Beschreiben,

Erkl &ren, Interpretieren von Texten); literarische Gattungen.

Medi en:
Massennedi en (Arten, Funktionen); Werbung und Konsum | nformationsquellen (Nachschl ag-
wer ke, Institutionen; Bibliotheksnutzung); Internetrecherche.

Arbeits- und Lerntechnik:

Lernpsychol ogi e; Arbeitspl atzgestal tung; Zeitplanung; Lesetechnik; Prifungsvorbereitung;
Arbeits- und Lernbehel fe; G uppenarbeit; Lernen im Sel bststudium Informationsbeschaffung
und -dokunentati on.

Mindl i che und schriftliche Komuni kati on:

Anal ysen und Stel | ungnahmen; Argunentieren; Kommentieren; Fachreferat, Facharbeit;
St atenent; Verhandl ung, Debatte; Gesprachs- und Di skussionsf ihrung; Einstellungs-
gesprach; Komuni kati onst echni ken; Zeit- und Konfl ikt managenent; Rede und Vortrag;
Prasentation (Aufbau, Gestaltung, Hilsmttel, Unterlagen).

Literatur, Kunst; Technik und Gesellschaft:

Kul t urgeschi chte von der Aufkl &arung bis zum 21. Jahrhundert (geistesgeschichtliche
Epochen); Kommentieren, Interpretieren und Werten von Texten; Bezige zu anderen
Kunst f or men.

Medi en:
Gestal tungskriterien und Mani pul ationsmttel von Massennedi en; Anal yse von
Medi eni nhal t en.

Fr endspr ache:



Festigung der fir einen Fachbereich ublichen Frendsprache in Konmuni kati on, Fachlitera-
tur und Verfahrensbeschrei bungen.

Ein bis zwei Schularbeiten je Senester, bei Bedarf bis zu dreistindig.

W RTSCHAFT UND RECHT

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol |l en

— di e Bedeutung mi kro- und nakrodkonomni sche Uberl egungen bei der Anwendung der
f acht heoreti scher Lehrinhalte kennen;

— die fur die Unternehnensfuhrung ei nschl &gi gen Rechtsvorschriften einschlieBllich der
Vorschriften fir Ausbilder imLehrlingswesen kennen;

— die Gundl agen des betrieblichen Rechnungswesens und der Vertragstechni k kennen;

— staatsburgerliche und verfassungsnalli ge Prinzipien und Handl ungswei sen kennen.

Lehr st of f:

G fentliches Recht:

Auf bau des Osterreichi schen Rechtssystens, G undzige der Bundesverfassung, der Verwaltung
und des Verwal tunsgverfahrens, des EU Rechts, der Gewerbeordnung.

Privatrecht:
Grundzige des Privatrechts (Rechtsfahi gkeit, Handl ungsfahi gkeit, Rechtsgeschaft, Vertrag,
Vertragsméngel , Verzug, Gewdhrleistung), des Handel srechts, des Konsunentenschut zes.



Unt er nehmensf Ghr ung:
Lei st ungsberei che Pl anung, Organisation, Personal wesen; Finanzierung, Absatz, Logistik,
Grundl agen der Lehrlingsausbi |l dung.

Betri ebli ches Rechnungswesen und Kost enrechnung:

Wesen und Zweck, Vorschriften, Inventur und Inventar, Bilanz, Konten, Verbuchung
| auf ender Geschaftsfalle, Unsatzsteuer, Bewertung, Aufgaben und G undl agen der
Kost enr echnung, Kostenartenrechnung, Kostenstellenrechnung, Kostentragerrechnung.

ENGLI SCH

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol |l en

- in englischer Sprache Projekte und Geschaftsféalle auf technischer und kaufnménni scher
Ebene i mjeweiligen Fachgebi et der industriellen und gewerblichen Wrtschaft
abwi ckel n kdnnen;

- imRahnmen einer interkulturell en Bewusstseinsbildung sich mt anderssprachigen
Kul turen ausei nandersetzen und das Verstandnis fir diese Kulturen entw ckel n,

- allgeneine und beruflich rel evante Konmuni kati onssituationen in der Frendsprache auf
der Basis des Horverstehens, des Leseverstehens, des Sprechens und des Schrei bens
bewdl ti gen kdénnen;

- nach Gegebenheit i m Rahnen ei nes Freigegenstandes auf Zertifikatsprufungen
vorbereitet werden, wobei techni sche Komrunikations- und Informationsmttel
situationsgerecht eingesetzt sow e noderne Arbeits-, Prasentations- und
Moder at i onst echni ken angewendet wer den;

- weiters folgende Ziele in Bezug auf die sprachlichen Fertigkeiten erreichen, in den
Ber ei chen
- Horen - das Verstehen standardsprachlicher AuRerungen zu all gemei nen Thenen

(auch i m Radi o, Kino und Fernsehen), von Redebeitragen und Fachdi skussi onen im
Spezi al gebi et sowi e das SchlieRen auf den Kontext und das Anwenden verschiedener
Hor ver st andni sstr at egi en;

- Lesen - das Verstehen allgenmeiner und fachlicher schriftlicher AuRerungen aus
unt erschi edl i chen Textsorten (Nachrichten, Berichte, Artikel), allenfalls unter
Zuhi | f enahme von Wbrterbichern, bzw. das SchlieRen aus dem Kont ext und das
Beherrschen verschi edener Lesetechni ken, unter Errei chen hdheren
Det ai | ver st &ndni sses bei Facht ext en;

- Sprechen - aktive Teil nahme auf verschi edenen Gef uhl sebenen an al | genmei nen und
fachspezi fi schen Gespréachen, Erfahrungsaustausch und Beteiligung an Di skussionen,
Beherrschung von Sprachfunktionen wi e berichten, beschrei ben, Stellung nehnen,
erdrtern, sow e Darl egung und Zusammenfassung der Abfol ge von Erei gni ssen,
| ogi sches Argunentieren und Vertreten von Standpunkten, Strategien zur
Gespr achsf uhrung, zur Fehl erkorrektur und Sel bstkontrolle, weiters in Bezug auf
die Qualitat der eingesetzten sprachlichen Mttel in Altags- und
Ber uf ssi tuati onen weitgehend flielRBender und korrekter Ausdruck;

- Schreiben - klare, strukturierte und detaillierte Texte in Form von Aufséatzen,
Beri chten, Zusamrenfassungen und Kommentaren in angenmessenem Stil sowi e Abw ckl ung
ei nschl agi ger Korrespondenzen i m Berufsfeld und Abfassung |d&angere Texte,
besonders im H nblick auf die schriftliche Reife- und D pl onpr tf ung.

Lehr st of f:

Al | genei ne Konmuni kat i onst henen:

Integration bisheriger Komuni kati onserfahrungen; Thenmen, die dem Wssen, dem Kénnen und
den Interessen der Studi erenden entsprechen.

Beruflich rel evante Kommuni kat i onst henen:

Fachri cht ungsbezogene, techni sche, naturw ssenschaftliche, mathenmati sche und
betriebswirtschaftliche Sachverhalte; Begriffe, Methoden, Prozesse, Produkte und Nornen;
Kurzreferate.

Wortschatz und sprachliche Strukturen:

Integration von Vorkenntni ssen; W ederhol ung und Erganzung der fur die Ausdrucksfahi gkeit
zu den Kommuni kati onst henen erforderlichen G undgranmati k sowi e des entsprechenden

Wort schat zes; Erweiterung der Ausdrucksfahi gkeit und der erforderlichen Sprachstrukturen.

Ein bis zwei Schularbeiten je Senester, bei Bedarf auch zwei- oder dreistindig.

ANGEWANDTE MATHEMATI K

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:
St udi erende sol |l en



— die fur die Berufspraxis und fir weiterfihrende Studi en notwendi gen mat hemati schen
Begriffe, Denkwei sen und Met hoden kennen und anwenden kdnnen;

— einfache Sachverhalte in Natur, Technik und Wrtschaft nmt mathemati schen Mdel | en
beschrei ben, analysieren und darstellen sowi e Mdel |l dsungen erstellen und
interpretieren kénnen;

— die Mathemati k als Werkzeug zur |nfomati onsgewi nnung und Konmuni kati on i mtechni sch-
nat urwi ssenschaftlichen Bereich einsetzen kdénnen;

— noderne Hlfsmittel zielfldhrend einsetzen kdnnen.

Lehrstof f:

Al gebr a:

Zahl enber ei che; Rechnen nmit Variabl en und Termen; Vektoren (Darstellung, Betrag, Addi-
tion, Subtraktion, Miltiplikation mt einem Skalar); lineare d eichungen, Fornel umwand-
lungen, lineare d eichungssystene; quadratische d eichungen, imaginare Zahl en; konpl exe

Zahl en; Exponenti al gl ei chungen.

Nurrer i sches Rechnen:
Darstel l ung von Zahl en, Darstellungsfehler, Abschatzen von Ergebni ssen.

Funkt i onen:

Li neare Funktion; Potenz- und Wirzel funktion; Interpretieren von Tabellen; direkte und
indirekte Proportionalitéat; Umkehrfunktion; Quadratische Funktion; Exponential- und |og-
arithm sche Funktion; allgeneine Sinusfunktion, Sunmenséatze.

Geonetri e:

El emente der anal yti schen Geonetrie (rechtw nkeliges Koordinatensystem Punkt, Strecke,
Gerade); Stereonetrie; Schréagrisse ebenfl &chi ger Korper; Trigononetrie des rechtw nkeli -
gen Dreieckes; Trigonometrie des schiefw nkeligen Dreieckes; Darstellung einfacher Fla-
chen und Koérper in Auf-, Gund- und Kreuzriss.

Anal ysi s:

Zahl enfol gen; Differenzengl ei chungen; Wrtschaftsmathenati k (Zins- und Zinseszinsrech-
nung); Grenzwert, Stetigkeit; Differentialrechnung (Differenzen- und Differential quoti -
ent, Ableitungsregeln, Anwendungen der Differential rechnung); Integralrechnung (bestinnmm
tes und unbestimtes Integral, Integration el enmentarer Funktionen, Anwendungen der Inte-
gral rechnung); Funktionenrei hen; Funktionen in zwei unabhangi gen Variablen, partielle

Abl ei tung; gewdhnliche Differential gl ei chungen.

Li neare Al gebra und Ceonetrie:
Matri zen (Operationen, Anwendungen), Determ nanten; Geraden und Ebenen; Kegel schnitte in
Haupt | age; Nornal - und Zentral proj ektion.

Prakti sche Mat hemati k (wahl wei se ei n Thenmenberei ch):

Haufi gkei tsverteil ung; KenngroRen; Wahrscheinlichkeit (Additions- und Miltiplikations-
satz); diskrete und stetige Verteilungen, induktive Statistik (Parameterschéatzung, Signi-
fi kanzprifung); Planungsmathematik (lineare Optimerung, graphentheoretische Verfahren,
Net zpl ant echni k) ; statistische Qualitéatssicherung; Fehler- und Ausgl ei chsrechnung.

Anwendungen aus dem Fachgebi et; Gebrauch der in der Praxis Ublichen Rechenhilfen, rech-
nerunterstiutztes Arbeiten in der Mathenmatik.

Ein bis zwei Schularbeiten je Senester, bei Bedarf auch zwei- oder dreistindig.

ANGEWANDTE | NFORMATI K

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

— den Aufbau, die Funktionsweise und die Einsatzniglichkeiten el ektronischer Informati-
onsver ar bei t ungsanl agen kennen, Geréate bedi enen sowi e ei nfache Installationen,
Wartungen und Reparaturen vornehnen kénnen;

— Standardsoftware zur Ldsung von Aufgaben der Berufspraxis auswahl en, einsetzen und
ei nfache Probl eme der Berufspraxis mt Hilfe einer Programm ersprache | dsen kénnen;

— Informationen auf el ektroni schem Weg beschaf fen und weitergeben kénnen;

— die gesellschaftlichen Auswi rkungen des Ei nsatzes der el ektronischen Informati-
onsver ar bei tung kennen.

Lehr st of f:

I nf ormati onsver ar bei t ungssyst ene:

Auf bau, Funktion, Zusanmenw rken der Konponenten; Betriebssystenme; Daten- und
Virenschut z.



St andar dsof t war e:
Text ver ar bei tung, Tabel | enkal kul ati on; G aphik und Préasentati onssoftware; Datenbankanwen-
dungen; fachspezifische Produkte

Pr ogramm eren und Programentw ckl ung:
Lésung ei nfacher Probl eme durch Al gorithnmen; Unsetzung in Programe; Methoden des
Sof t war eent wur f es.

Kommuni kat i onst echni k:
Net zwer ke; | nformati onstechnol ogi e (I nternetrecherche, -gestaltung, -wartung; Online-
Di enste; Progranm erung).

Hard- und Sof t war emani pul ati on:
Auf - und Unr Ustung, einfache Wartung und Reparatur von PCs; Installation, Wartung und
Opti m erung von Betriebssystem und Software.

PFLI CHTPRAKTI KUM
Bi | dungs- und Lehr auf gabe:
St udi erende sollen die imfachtheoreti schen und fachpraktischen Unterricht erworbenen
Kennt ni sse und Fertigkeiten auf die Berufspraxis des Fachgebi etes anwenden kdnnen.
Lehrstof f:
Das Gesantausnmafl des in der unterrichtsfreien Zeit zu absol vi erenden Pflichtpraktikuns
hat m ndestens acht Wochen zu betragen, wobei bereits erbrachte fachei nschl &gi ge Praxis
anrechenbar ist. Uber die ausgeiibten Tatigkeiten und die erworbenen Erfahrungen ist vom
St udi erenden ein sel bst verfasster Praktikunsbericht an den Abteilungsvorstand zu Uber-
mtteln.

FREI GEGENSTANDE
ENGLI SCH

Vor bereitung auf eine Zertifikatsprifung (je 2 Stunden in zwei Senestern);
(gegebenenfal I s zweite | ebende Frendsprache: Franzdsisch, Italienisch, Spanisch,
Ser bokroati sch, Ungarisch; siehe den Pflichtgegenstand Englisch sinngenéR).

UNVERBI NDLI CHE UBUNGEN

LEI BESUBUNGEN
Si ehe Verordnung BGBI . 37/ 1989

FORDERUNTERRI CHT

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

Vor Uber gehend von ei nem Lei stungsabfall betroffene Studierende sollen Kenntnisse und
Ferti gkeiten aufweisen, die ihnen die Erfillung der Bildungs- und Lehraufgabe des betref-
fenden Pflichtgegenstandes erntglichen.

Lehr st of f:
We imjeweiligen Senester des entsprechenden Pflichtgegenstandes unter Beschrankung auf
jene Lehrinhalte, bei denen W ederhol ungen und Ubungen notwendi g sind.



LEHRPLAN DES KOLLEGS / AUFBAULEHRGANGS FUR
MEDI ENTECHNI K UMD MEDI ENMANAGEMENT

SFKZ: AM FM (Al | genei n-/ Fachbi | dungs- Modul )
8101/ 8102 - Fotografie und audi ovi suell e Medi en
8103/ 8104 - Ml tinedia
8105/ 8106 - Druck- und Medi ent echni k

| . STUNDENTAFEL

(Gesant st undenzahl und Stundenausmal3 der einzel nen Unterricht sgegenst dnde)

Wichenst unden Lehrver -
A. Pflichtgegenstande pflich- UPIS
Senest er Sumre tungs-
1 2 3 4 gr uppe
A. 1 St amm-Mbdul
1. Religion........ ... ... ... ... ..... 1 1 1 1 4 11 R (.)
2. Deutsch und Kommunikation 2 ....... - 2 2 4 I DUK
3. Wrtschaft und Recht .............. 3 3 - - 6 11 W R3
4. Angewandte Informatik ............. 2 2 - - 4 I Al NF
5. Marketing und Managenment .......... 2 2 4 4 12 Il MUM2
6. Technologie der Medien ............ 2 2 2 2 8 I TMEN
7. Projektstudien ¥ ... .. ... .. .. .. .. .. - - 5 5 10 | PRS
Alternative Einstiegs-Mdule ¥ .... 12 12 - - 24
Al ternative Ausbil dungsschwerpunkte 11 11 19 19 60
Gesant wochenst undenzahl ........... 33 33 33 33 132
A. 2 Pflichtgegenstande der alternativen Einstiegs-Mdul #
Al | gerei nbi | dungs- Modul
1. Deutsch und Kommuni kation ......... 3 3 - - 6 I DUK
2. Englisch ....... ... . ... ... ... ...... 4 4 - - 8 I El
3. Angewandte Mathematik ............. 5 5 - - 10 I AM
Wochenst undenzahl ................. 12 12 - - 24
Fachbi | dungs- Modul
4. Technol ogie der Medien ® .......... 6 6 - - 12 I TMVEN
5. Medienwirtschaft .................. 2 2 - - 4 11 MA R
6. Werkstattenl aboratorium .......... 4 4 - - 8 11 WA
Wochenstundenzahl ................. 12 12 - - 24
B. Pflichtgegenstéande der alternativen Ausbil dungsnmodul e
B. 1 Fotografi e und audi ovi suel |l e Medi en
1. Technologie der Medien ® ...... .. .. 2 2 6 7 16 I TMEN
2. Mediendesign ?.......... .. .. ...... 3 3 3 3 12 11 MDS3
3. Stil kunde und Kul turphilosophie ... 2 2 2 2 8 111 SKPH
4. Laboratorium............ ... ... .... - - 4 4 8 I LA1
5. Werkstattenl aboratorium........... 4 4 4 4 16 11 WA
Wochenstundenzahl ................. 11 11 19 19 60

Wochenst unden Lehrver -




Pflicht gegenst ande pflich- UPIS
Senest er Summe tungs-
1 2 3 4 gr uppe

B.2 Multinedi a
1. Technol ogie der Medien ® .......... 2 2 6 6 16 I TMVEN
2. Mediendesign ...................... 3 3 3 3 12 111 MDS3
3. Stil kunde und Kul turphilosophie ... 2 2 2 2 8 111 SKPH
4. Angewandte Informatik ............. - - 2 2 4 I Al NF
5. Laboratorium...................... - - 2 2 4 I LAL
6. Werkstattenl aboratorium .......... 4 4 4 4 16 11 WA

Wochenst undenzahl ................ 117 11 19 19 60
B. 3 Druck- und Medi ent echni k
1. Miltinedia, Print- und

Ver packungstechnik ® .............. 3 3 7 7 20 I MPVT
2. Informationstechnik ............... - - 2 2 4 I | FT
3. Stilkunde und Kul turphilosophie ... 2 2 - - 4 111 SKPH
4. Angewandte Betriebswi rtschaft ..... 2 2 2 2 8 Il ABW
5. Werkstattenl aboratorium........... 4 4 4 4 16 11 WA
6. Laboratorium™ .................... - - 4 4 8 I LAL

Wochenstundenzahl ................. 11 11 19 19 60

Pflichtpraktikum.......... m ndestens 8 Wochen in der unterrichtsfreien Zeit
C. Freigegenstande, unverbindliche Ubungen und Férderunterricht
C. 1 Frei gegenst ande

Zwei te | ebende Fremdsprache ....... - - 2 2 4 I F 1,.
C. 2 Unver bi ndl i che Ubungen

Lei bestibungen . ....... ... ... . .... 2 2 2 2 8 | Va LU

C. 3 Forderunterricht
Deut sch, Englisch, Angew. Mathematik,
Facht heoreti sche Pflichtgegenst ande

1) Durch schul aut onone Lehr pl anbesti nmungen kann von di eser Stundentafel im Rahnmen des Abschnittes
Il abgew chen werden.

2) Einschlieflich Fremdsprache im3. und 4. Semester.

3) EinschlieBlich angewandeter EDV.

4) Alternativen fur Maturanten bzw. Absol venten einschl agi ger vierjahriger Fachschul en.

5) EinschlieRlich Ubungen i m AusmaR von je 4 Wchenst unden.

6) EinschlieRlich Ubungen im3. und 4. Semester im AusmaRR von je 5 Wchenst unden.

7) Einschliellich Medientechnik, Mterialpriafung und Qualitatssicherung.

I'l. ALLGEMElI NES BI LDUNGSZI EL
Si ehe Anl age 3.

Fachri cht ungsspezi fi sche Bil dungszi el e:

Das Kol leg fiur Medientechni k und Medi enmanagenent vermittelt Kenntnisse auf dem
Gebiet aller Kklassischen und elektronischen Medien und deren Verbindung zum
betriebswirtschaftlichen und kulturw ssenschaftlichen Unfeld. D e Absolventen
werden aufgrund ihrer Qualifikationen befdahigt, als Spezialisten und Fihrungs-
krafte in den einschl agigen Bereichen von Wrtschaft, Industrie, Gewerbe und
Medi enbetri eben zu wirken. Eine Ubersicht (ber kulturphil osophische und nedien-
psychol ogi sche Probl enstel |l ungen i st daher ebenfalls Teil der Ausbil dung.

Di e all genmei ne Fachausbil dung wird durch drei alternative Ausbil dungsnodul e ver -
tieft:

I m Ausbi | dungs- Modul , Fotografie und audi ovi suel | e Medi en® werden Kenntni sse der
aktuell en Bildtechnologie und Informationstechnik vermittelt sowi e Projekte auf



dem neuesten Stand der Fotgrafie und Bil dbearbeitung durchgefidhrt und Wrt -
schafts- und Rechtsfragen auf ihrem Fachgebi et sel bststéandig bearbeitet.

I m Ausbi | dungs- Modul ,Multinedia® werden Kenntnisse uber Konzeption und Reali -

sation von Ml tinmedi aprodukten mt ei nem Schwerpunkt auf den Gebi eten CD(DVD) - ROM
und Internet vermittelt und entsprechende Projekte erprobt. Der kreative Teil um

fasst Drehbuchgestal tung, Fotografie, Videoaufzeichnung und Schnitt, Typografie,

Screendesi gn und Navigation. Der technische Teil beinhaltet Informationen Uber

Verfahren, Hard- und Software, Qualitéatskontrolle.

I m Ausbil dungs- Modul ,Druck- und Medientechni k® werden technol ogische und
betri ebswi rtschaftliche Kenntnisse und F&ahigkeiten fur einschlé&gige Druck-,
Ver packungs- und Medienbetriebe vernittelt, mt besonderem Schwer gew cht
hi nsi chtlich neuer Medien und Informationstechnologien sowie im Bereich Pre-
Press, Press und Post-Press, integriert in projektorientiertem Arbeiten des
Cr oss- Medi a- Publ i shi ng. Auf die Entwicklung von Kostenbewsstsein und
betri ebswi rtschaftli chem Denken sowi e Qualité&tspriafung und Qualitatsnanagenent
wird Wert gelegt. Die Einsatzbereiche der Absolventen liegen in der

Ar bei t spl anung, Kostenrechnung und Betriebsleitung sowie in der Kundenberatung
und Schulung in allen Medi enbereichen.

[11. SCHULAUTONOVE LEHRPLANBESTI MVUNGEN, DI DAKTI SCHE GRUNDSATZE
Si ehe Anl age 3.

I V. LEHRPLANE FUR DEN RELI G ONSUNTERRI CHT
Si ehe Anl age 3.

V. BILDUNGS- UND LEHRAUFGABE DER UNTERRI CHTSGEGENSTANDE;
AUFTEI LUNG DES LEHRSTOFFES AUF DI E SCHULSTUFEN

A Pfl i chtgegenstande

"Deutsch und Konmuni kation”, "Wrtschaft und Recht”, "Englisch”, ”Angewandte
Mat hemat i k” und , Angewandt e | nfornmatik":
Si ehe Anl age 3.

MARKETI NG UND MANAGEMENT

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- die Mrketingphil osophie als Managenent auf gabe verstehen und im betrieblichen
Al ltag di e Aufgaben des Marketingm x unsetzen kénnen;

- das Wesentliche der Werbepl anung verstehen die Bedeutung der Werbepsychol ogi e
er kennen und anwenden koénnen;

- innerbetriebliche Zusamrenhange und betriebliche Entschei dungsvorgange ver -
stehen sowie zumwi rtschaftlichen Denken fé&hig sein;

- Konzepte, Techniken und Instrunmente der Unternehmens- wund Personalfuhrung
sowi e die Strukturen der Managenentsystene kennen und anwenden kénnen.

Lehrstof f:

G undl agen:

Betrieb (Auf gabe und Arten, Fakt or en und Funkt i onen, St andort);
Wrtschaftlichkeit, Auftragsprofil; maschinelle und bauliche Ausstattung;
gesetzliche Aufl agen; Umnel tschutz und Qualitéatssicherung; Schrift - und

Zahl ungsver kehr .



Fakt oren der Wrtschaft:
Bedurfnis — Bedarf, Giter und Dienstleistungen, Mrkt- und Marktfornen, Preis-
bi | dung, Geld- und Kapital markt.

I nstrunentel | es Rechnungswesen:

Begriff, Giederung, Aufgaben; Zusammenhdnge nit dem dokument &ren Rechnungswe -
sen; Kostenartenrechnung; Kostenstellenrechnung; Sel bstkostenstundensétze; be-
triebliche Leistungs- und Kal kul ati onskat al oge; Kostenkontrolle; Preispolitik.

Unt er nehnensor gani sati on:
Auf bauor gani sati on, Abl auf or gani sati on.

G undl agen des Marketi ng:

Mar ket i ng; Geschi chte des Marketing; Marktfornmen; Marketingpl anung; Marketing-
konzept; Informati onsgewi nnung (Abnehner, M tbewerber, Portfolio — Analyse) Mar-
keti ngbudgeti erung; Marketingkontrolle.

Mar ket i ngm x:
Produkt - und Sortimentspolitik; Preispolitik; D stributionspolitik; Konmmunikati -
onspol itik.

Mt arbei terfihrung und Personal managenent:
Per sonal bedar f spl anung; Suche und Auswahl von Personal; Mtarbeiter fihrung, Mt-
arbeiternotivation und -deligation; Kommuni kation; Teanmarbeit.

Dokunent &res Rechnungswesen:
Rechtliche G undl agen; Buchungen von Geschéaftsfallen nmit professioneller
Sof t war e; Lohnbuchhal tung; Bilanz; Unternehnmenswert.

Mar kt f or schung:
Mar kt f or schungsmet hoden; Fragef ornul i erung; angewandte Marktforschung.

Wer bepl anung:

Wer bung al s Form der Markt konmuni kati on; Etappen der Werbepl anung; Werbezi el g;
Wer bebudget ; Anal yse des Konsumnent enver hal tens (Marktsegmenti erung, Definition
der Ziel gruppen, Produktpositionierung); Werbebotschaft; ethische und rechtliche
G enzen der Werbung; Werbeerfol gskontrolle; Medien und Medi apl anung.

Haupt f unkti onen des Managenents:
Begriff und Merknal e des Managenent; Phasenstruktur des Managenent prozesses; O -
gani sation al s Managenent funkti on; Fiuhrung und Managenent; Managenenttechni ken.

Unt er nehnensf Ghr ung:
Unt er nehnensf or men, Finanzierung, |nvestition; Unternehnensgrindung (Ziele,
St andort); Rechtsformen; Behorden; Kooperation nmit anderen Betrieben.

Ent schei dungsorientierte Betriebsw rtschaftslehre:
Rentabilitéat, Optimerungskriterien; Controlling.

TECHNOLOG E DER MEDI EN

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sollen die

— Medi ent echnol ogi e Uberblicken und spezifische Einsatznbglichkeiten kennen;

— di e grundl egenden Techni ken der Medi enprodukti on beherrschen;

— die Verfahren, Methoden und Gerate in den audio-visuellen Medien sowie die
ei nschl &gi gen Si cherheits- und Unfallverhitungsvorschriften kennen;

— die Programm ertechni ken in den visuellen Medien erlernen;

— Projekte unter Bericksichtigung asthetischer, technischer, didaktischer und
wi rtschaftlicher Erfordernisse (audio)visuell unsetzen kénnen;

— nesstechni sche GoRen der Optimerung fir Verfahren und theoreti schen Kennt -
ni sse zur Prozessoptin erung anwenden konnen;
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— Net zwer kt echnol ogi en anwenden und unset zen kdénnen; Fornen der
I nf or mat i onsent st ehung, des | nfornmationstransportes und der
I nf or mati onswi eder gabe kennen;

— Untersuchungsberichte zusammenstel | en, auswerten und di e Ergebni sse inter pre-
tieren kénnen.

Lehr st of f:
Technol ogi sche Entwi ckl ung:
Arten der Medien (audio-visuelle, Print-, elektronische Medien, Miltinedia),

Grundl agen, Anwendung, Materialien, Gerate und Systene der Medientechnik.

Dr uckt echni k:

Typogr afi sche Grundl agen (Entwurf, spezifische Har d- und Software);
Druckverfahren, Anwendung; Druckabw cklung, Kontrolleinrichtungen, Steuerung;
digitaler Druck (Systeme, Datenlieferung, Hard- und Software); digitale und
anal oge Bil dauf zei chnung, Bearbeitung, Hybridl 6dsungen.

Fotografie, Film, Video, Audio, Miltinedia:

Prinzi pi en der Aufzei chnung, Produktion und Postproduktion; Massenkopie; digi-
tal e Bearbeitung von Bild und Ton (G undl agen, G adationskurven, digitale

Rast ert echni ken RI P, Dat enkonvertierungen, Datenbanken, Farbsystenme, Fornate) ;
Col or — Managenent (spezifische Hard- und Software);

Film wund Video (Aufnahne- und  Auf zei chnungst echni k; Kaner as, Zubehor ;
St udi oausstattung, Studiotechnik; Filnmentw cklung, Lichtbestinmung, Schnitt;
Har ddi sk- Recordi ng; Konzepte, Unsetzung; techni scher Produktionsabl auf).

Li chttechni k:
Ei genschaften von Licht, Wchselw rkung zw schen Licht und Materie; Farbtheorie,
Farbnetri k; Hal bl eiter, Photoel ektroni k; Laser (Bauart, Funktion und Einsatz).

Anal oge Bi | dauf zei chnung:

Fot ografi scher Prozess, Fotochenm e, Fototechnik (optische Elenente, Qualitéats-
kriterien), dreidinmensionale Bilder, Bildaufzeichnung, Infrarot, Utraviolett,
Ront genbi | dt echni k; Bil dverarbeitung (Halbton- und Rasterfotografie; Tonwert -
und Kontrast ibertragung, Densitonetrie, Sensitometrie, Standardisierung, Spezi-
alraster, spektral e Farbmessung).

Di gital systene:

Digital fotografie (Funktion, Arbeitsweise; dreidinmensionale Ausleuchtung);
Digitalisierte Daten Ubernehnen und bearbeiten; |nmagesensor; Elenente der Cross-
Medi a- Produkti on.

Bi | dspei cher ung:
Hal bl ei t er spei cher, magneti sche Spei chernedi en, optische Spei chernedien, Hybrid-
Ver fahren; G undl agen, Bauwei se, Einsatz.

I nternet:
Funktionen und Auf bau, Internetdesign, Informationsfluss; spezifische Anwendung.

Audi odat enver ar bei t ung:

Schal | quel I en, G undl age des Horens, M krophontechnik, Beschallung; Ubernahme
und Bearbeitung anal oger und digitaler Audiodaten in Miltinmedi aprodukte; Funk-
tion, Wrkung und Ei nsatz von Medi enkonmponent en.

Pr of essi onel | e Technol ogi en der Bil daufzei chnung:
G undl agen der industriellen Produktion, Scanner, conputergenerierte Bilder,
Vi deot echni k, unkonventionell e Verfahren (Hol ographie, Sicherheitselenmente).

Bi | dver ar bei t ung:

Digitalisierung von Information, Dynani kunfang der Tonwertw edergabe, Bildaufl6-
sung und Objektivleistung, Raster Inage Prozessor, anplitudennodulierter und
frequenznodul i erter Raster, digitale Proofverfahren, Col or - Managenent, Animatio-
nen, Ml timedi atechni k, Datenformate, Ubertragungsverfahren, Druckkennli nien;
Internet; Laser (Einsatz in der Medi enproduktion).
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Bi | dausgabe:

Kat hodenstrahl - Bi | dréhre, Liquid Crystal Display (LCD), Pl asnatechnol ogie, G of3-
bi | dtechni k (Rickprojektion, Laserprojektion); Non-Inpact-Verfahren (Laser-,
Li ght-Em tting- D ode-Drucker, Ink-Jet, Thernotransfer, Thernosublimtion), Digi-
tal drucksyst ene, unkonventionell e Verfahren.

Lei tertechni k: )
Lichtleiter; konventionelle Leitungssystene; Datenkonpression; Ubertragungsfeh-
ler; terrestrische Systene, Satellitensystene.

Di gi tal e Produktion:
Soft- und Hardware fir die digitale Produktion, Belichtertechnol ogi en, Systemad-
m ni stration.

Vor berei tung und Dur chf Ghrung von Produkti onen:

Pl anung (Konzepti on, Dr amat ur gi e, Techni k) ; prof essionell e Technol ogi en;
Dokurent ati on; Qual i t &t sst andar ds, Unt er suchungsberi cht; Qualitéatskontrolle;
Schut zmalRnahnen; Uoungen aus den Ber ei chen » Angewandt e I nformati k!,
. Medienwirtschaft”, ,Technol ogi e der Medien”.

PROJEKTSTUDI EN

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- Projekte im Bereich der Medientechnik sel bststandig konzipieren, mt den M-
t hoden ei nes noder nen Proj ekt nanagenents pl anen und kal kul i eren;

- ihre Arbeit den Marktbedirfni ssen und Marktsegnenten zuordnen konnen;

- das Angebot an Studi o und Laborausstattung, digitale Bil dbearbeitung der Be-
triebspraxis entsprechend funktionell einsetzen;

- gestalterisch-kreative Sensibilitéat und Professionalitat beweisen;

- betriebswirtschaftliche Zusammenhdnge erkennen und die Methoden der Kalku-
 ati on und Kostenrechnung ei nsetzen kdnnen.

Lehrstof f:
Pr odukt i onen:
Konzeption, Gestaltung, Realisierung und Préasentation; Qualitéatssicherung.

Pr oj ekt managenent :
Auf tragsanal yse; Aufwandskal kul ati on; Konzeptunsetzungen; Projektanal ysen (In-
halt, Form Werbew rksankeit); gestaltete Projekte im Team nit Prasentation.

Erarbeiten und Préasentation von Projekten:

Pr oj ekt anal ysen und Konzeption von Medi enprojekten; Planung und Durchf ihrung von
St udent enpr oj ekt en; Proj ekt managenment; Strukturierter Projektablauf (Eval uierung
von Marktfahi gkeit, Projektkal ender, Aufwandskal kul ation, Teanbildung, Detail -
konzept, Produktion, Testverfahren).

MEDI ENW RTSCHAFT

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol |l en

- die Konmponenten der nultimedialen Welt aus wirtschaftlicher und nedi entechni -
scher Sicht bzw. das Zusamrenwi rken von technol gi schen Prozessen und wirt-
schaftlicher Infrastruktur verstehen;

- die aktuellen Technol ogien der nultinedialen Gesellschaft Uuberblicken, die
wi rtschaftlichen und soziol ogi schen Konsequenzen erkennen und abschéatzen kén-
nen sow e die Mdul e einer Cross-Mdia-Produktion unter betriebswirtschaftli -
chen Aspekten konzi pi eren und steuern kénnen.

Lehr st of f:

G undl agen:

Wrtschaftlichkeit, Auftragprofil, Produktionsmttel, bauliche und gesetzliche
Anf or derungen, Umnel t schutz, Qualitatssicherung.
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Massenmedi en:

Hi storische Entw cklung, Presse- wund Meinungsfreiheit, verfassungsrechtliche
Bezuge, Urheberrecht; Arbeitsweise (Redaktion, Nachrichtenagentur, Herstellung
Vertrieb).

Pr oj ekt e:
Konzeption und Produktion der Konmoponenten, wirtschaftliche Konsequenzen, Ana-
| yse ei nfacher Produktionsabl aufe, Projektmanagenent.

Angewandt e Medi enwi rtschaft:
Kauf und Verkauf multinedialer Konponenten, Software im Medienbereich, Daten-
banken und deren I npl enentierung, ©6kononi sche Opti m erung.

Pr oj ekt e:

Ver kauf von Produkten und Inhalten dber nultinediale Medien, nationale und in-
ternationale Trends und Strukturen, Marketing-Strategien, Media-Mx aus tech-
ni sch-wirtschaftlicher Sicht, Projektmanagenent.

VEERKSTATTENLABORATORI UM

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- Erzeugni sse des Medi enberei ches naterial gerecht planen und herstell en kdénnen

- den Produktionsabl auf optimeren kénnen (einschlielllich Vorbereitung und Con-
trolling);

- Untersuchungsberichte zusamenstell en, auswerten und die Ergebnisse inter pre-
tieren kénnen.

Lehr st of f:
Met hode:
Konzept, Protokoll, Qualitatsstandard, Schutznanahmen.

Erstell en von ei nschl &gi gen Produkt en:
Anl ei tung, Durchfihrung, Dokunmentation, Qualitatskontrolle (konzeptionelle, dra-
mat ur gi sche, techni sche Gesichtspunkte).

Préasentation in der G uppe.
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B. PFLI CHTGEGENSTANDE DER AUSBI LDUNGS- MODUL E
B.1 FOTOGRAFI E UND AUDI OvI SUELLE MEDI EN
1. TECHNOLOG E DER MEDI EN

Si ehe Abschnitt A und weiters

Lehr st of f:

Digital e und anal oge Bil daufzei chnung:

Angewendung und Bear bei tung; Ausgabeverfahren, Hybridl dsungen.

Ton:
Prinzip der Tonaufzeichnung; M krofone; Tonni schung, Tonstudi o; Speichernedien;
Mul ti medi al e Dat enformate und Progranmi er sprachen.

M xed- Medi a:

Briefing, Exposé, Storyboard; Gerate, Software und Verfahren; Spektrum audiovi -
suel l er Medien; Projektion und Bildschirndarstellung; audiovisuelle Fotografie
und nedi entypi sche Bil dsprache; Bild- und Tonkombi nati onen; Programmi ertechni k.

Ani mat i onst echni k:
Fil m Vi deo/ Conputer, M schfornen; Medienubergreifende Technol ogien, Systenmm
wandl ung, Dat enkonpressi on.

Pr asent at i onst echni ken:
Moni t or, Grof3projektion; Spezial - Kopi erverfahren.

Vor berei tung und Durchfuhrung von Produktionen:

Auf t ragsbear bei tung, Proj ekt managenent; Medi enspezifische Bearbeitungen; Raum
und Perspektive; Ti ef enwi r kung; Effektfilter; Deskt op- Publ i shi ng- Met hoden;
Laborat ori unsprotokol |, Qualitéatsstandards, SchutznmalRnahnen.

Pr oj ekt ar bei t en:

Fot ografi sche Spezi al verfahren, w ssenschaftliceh und Dokunentarfotografie, Ein-
sat zopti m erung, bei Tonbearbeitung und Soundtrack; Reportage und Dokumentati on
mttels Filmund Video; elektronische Bil dbearbeitung von Video, D a-Av, Video-
clip; Internet.

2. MEDI ENDESI GN

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- die Elemente des bil dkonpositorischen Schaffens auf das Fachgebi et anwenden
kdénnen;

- unterschiedliche Arten der Wahrnehmung und di e besti menden Faktoren bewerten
und daraus Konsequenzen fir Aufgabenstellungen der Praxis zi ehen kdénnen;

- Probleme der Konmuni kation und der Informationsvermittlung erkennen und L6-
sungen entw ckel n kénnen;

- Gestaltungskonzepte analysieren und eigenstandige Gestaltungskonzepte ver -
wi rkl i chen kdnnen.

Lehr st of f:

Vi suel | e Wahr nehnung und W r Kkl i chkei t sauf f assungen:

Physi ol ogi sche und psychol ogi sche Aspekte; Form und Cestalt; Raum und Entfer-
nung; Wahrnehmungsprozesse (Tiefensehen, raunmiches Sehen); Kontrast phanonene;
Schwar z- Wi - Sehen (G auenpfi ndungen); WAhr nehnungst duschungen;

Far be (Farbensehen, Far benpfi nden, Farbkontraste, Helligkeitssehen, Farbsatti-
gung, Farbmischen; Einflisse auf die Farbwahrnehmung); Physiol ogi sche und psy-
chol ogi sche Aspekte; additive und subtraktive Farbm schung.

G undl agen der Cestaltung:
Urgang mit den gestalterisch-geistigen Mtteln; elenentare Fornenlehre; konposi -
torische Prinzipien; Anwendung der Gestaltungslehre in der Fotografie.
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Per spekti ve:
Mgl i chkei ten der Darstellung von Koérper, Raum und Fl ache.

Bi | dauf bau:
Posi tioni erung und G uppi erung; Ausschnittbesti mmung.

Dar st el | ungst echni ken:

Handwer kl i che Grundl agen der Skizze; FErstellen von einfachen Scribbles in
Schwar zwei 3; Pr &sent ati onsnmet hoden und Techni ken;

Erstell en von Konpositionsskizzen unter Bericksichtigung konkreter Erfordernisse
(Wer bewi rksankeit, AsthetiKk).

Anal yse und Kritik:
Ei nzel bil der - Argunentieren ei gener und frender Bil dgestaltungen.

Fot ogr afi sche Unset zung:
Bi | dwi nkel , Standpunkt, Brennweite, Schéarfe, Abbildungsmafstab, Licht.

Sem oti k und Bil dsprachen:
Bi | der, Synbol e, Zeichen; Wrkung und Funktion von Bildern; Bild und Code; Bil -
der al s Konmuni kationsmttel .

Schrift:
Schrift als Gestal tungsel enent; Typographie; Bild-Textintegration.

Préasentati on, Analyse und Kritik:
Argumentieren eigener und frender Bildgestaltungen; Kriterien der Bildanalyse;
Anal yse von Bil d- Text-I|ntegrationen.

Vi suel | e Wahrnehnmung und W rkl i chkeit sauf fassungen:
Zeit und Raum (Darstellungsniglichkeiten - Bewegungssinul ation); Physiol ogische
und psychol ogi sche Aspekte; Wahrnehmungst &uschungen.

Konmmuni kation und | nformation:

G undl agen der |Informationstheorie; Whhrnehnmung in der Kommunikation; Zeichen-
systeme in der Kommunikation; Misik und Akustik; Bedingungen und Faktoren der
Kommruni kation; Stereotypen und Vorurteile; Bilder als Komunikationsmttel; Ty-
pol ogi e von Bildkonzepten und ihre Rezeption; Korpersprache; Werbepsychol ogie;
zi el gruppenorientierte Informationsiubermttlung; Effektivitat der Informations-
auf nahne.

Dar st el | ungst echni ken:

Erstell en von Storyboards unter Bericksichtigung konkreter Erforderni sse (\Wrbe-
wi rksamkeit, Asthetik); Erstellen von Drehbiichern unter Beriicksi chtigung konkre-
ter Erforderni sse (Werbew rksamkeit, Asthetik).

Konzepti on:

Erarbeiten einfacher fotografischer Konzepte in Wrt und Bild; Erarbeiten kom-
pl exer visueller Leitlinien und Konzepte fir die Ursetzung in visuellen Mdien;
Wei terf Uhrende Konzeption und Umrsetzung von vorgegebenen visuellen Leitlinien
fur die Ursetzung in visuellen Medien in Wrt und Bild; gestal terischer Ton.

Préasent ati on, Analyse und Kritik:
Bi | df ol gen - Argunentieren ei gener und frender Bil dgestaltungen.

Préasentati on, Analyse und Kritik:
Sel bstdarstel lung; Corporate Design; Raunprogramme fir Prasentationen in Wrt
und Bild; Corporate lIdentity und Corporate Design.

3. STILKUNDE UND KULTURPHI LOSOPHI E

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:
St udi erende sol |l en
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- die Wchselw rkung von sozialer, wirtschaftlicher, politischer und schopfe-
rischer Situation im Verlauf der européischen Geschichte erkennen;

- Form Inhalt, Bedeutung und Funktion von Kunstwerken, Kunstrichtungen und
Cest al tungskonzept en erfassen kénnen;

- Zusanmenhange zwi schen individuellen und gesellschaftlichen Gegebenheiten er -
fassen konnen.

Lehr st of f:

Erkennt ni s und Logi k:

Met hode des Bezeichnens (Sem otik, Semantik, Syntaktik); Methode des Fol gerns
und der wi ssenschaftlichen Erkenntnis (induktiv, deduktiv, Dialektik); Verhalt-
nis von Materie und Bewusstsein; Genzen der Erkenntnis; Logi k(Begriffe, Uteil,
Schl uss, Prinzipien, vertikales und | ateral es Denken).

Theori e der Kunst:
Ei nteilung, Begriffe, Funktion.

Kunst - und Kul turentw ckl ung:

Antike bis 1.Halfte des 19.Jh., Gestaltungsprinzipien und Funktionen, Techniken
und Produkte; Techni ken und Produkte; historische, kulturgeschichtliche und kul -
t ur phi | osophi sche Rahnenbedi ngungen; Zivilisationslei stungen und Wl tanschauun-
gen; Wechsel bezi ehungen zwi schen bil dender Kunst und Sozi al geschi chte.

Kunst - und Kul turentw ckl ung i nsbesondere der 2. Halfte des 20. Jh.:

Cest al tungsprinzi pi en und Funktionen, Techni ken und Produkte; Bedeutung der Fo-
tografie, des Filnms und der neuen Medien; Wechselw rkungen zw schen Mlerei,
Fot ografie und neuen Medi en; Kunst und Werbung, Produzent, Artefakt, Rezipient.

Wer t kat egori en:
Das Gute, das Schone; Ethik und Moral; Naturschénheit und Kunstschénheit; Asthe-
tik (Theorien, Werte).

4. LABORATORI UM

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- die Verfahren, Methoden und Geréate in den audi o-visuellen Medien sowie die
ei nschl agi gen Sicherheits- und Unfallverhitungsvorschriften kennen;

- Mess- und Profaufgaben der Laboratoriunspraxis des Fachgebi etes sel bststandig
und sorgfaltig ausfihren und kritisch auswerten kénnen;

- Untersuchungsberichte zusamrenstellen, auswerten und die Ergebnisse inter-
pretieren kdnnen.

Lehrstof f:

Vor berei tung und Durchfuhrung von Produktionen:

Pl anung (Konzepti on, Dr amat ur gi e, Techni k) ; prof essionell e Technol ogi en;
Dokurent ati on; Qual i t at sst andar ds, Unt er suchungsberi cht ; Qual i tatskontroll e;
Schut zrmalRnahmen; Ubungen aus den Ber ei chen » Angewandt e I nformati k!,
. Medienwirtschaft”, ,Technol ogi e der Medien”.

Mat eri alien und Verfahren:

Angewandte Qptik (Uberprifung der Abbildungsqualitéat, |ichttechnische G 6Ren,
opti sche I nformationsibertragung) und El ektronik (Blitzanl agen, Kanerasteuerung,
opt oel ekt roni sche Bauel enente), Digitaltechni k (Aufzeichnung, Speicherung, Uber -
tragung, A/D- und D/ A-Wandler, Quantisierungsfehler), Sensitonmetrie (Ton-
wer t Ubertragungen), M kro- und Makrobil dauf zei chnungen.

Qual itat:

Qual i t &t ssi chernde MaRBnahnmen in den einzelnen Arbeitsbereichen: Optoel ektroni-
sche Aufzeichnung, Speicherung und Archivierung, Bilddatenbanksystene, Alte-
rungsverhalten (dark and light fading), Ausgabeverfahren fotochem sch, Ausgabe
digitaler Daten (Inkjet, Thernosublimation, aktuelle Verfahren).
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5. WERKSTATTENLABORATORI UM

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- Erzeugni sse des Medi enberei ches unter Bedachtnahne auf die Eigenschaften der
Gerate und Materialien planen und herstellen kénnen;

- die Visualisierung von Themen unter Berucksichtigung &sthetischer, techni-
scher und wirtschaftlicher Aspekte durchfihren kénnen;

- Arbeitsgange und Arbeitsergebnisse in exakter Fachsprache anal ysi eren kénnen;

- Verarbeitungs- und Kontroll aufgaben i m Bereich der audiovisuellen Medien aus-
f Uhren und auswerten konnen;

- Arbeiten der experinmentellen, der w ssenschaftlichen und der technischen an-
gewandt en Verar bei tungst echni k ausf dhren und Uber pr tf en kénnen.

Lehrstof f:
Atelier- und Laborordnung, Unfallverhitung, Umgang mit chem schen und physika-
i schen Gefahrenquel |l en, Entsorgung.

Auf nahnet echni k:
Kamerasysteme mt Zusatzkonponenten, Studiogerate; Konzepterstellung und Auf-
nahmen zu vor gegebenen Thenenber ei chen.

Gest al tung:
Bi | del ement e, Konpositi on.

Bel eucht ungst echni k:
Bel eucht ungsei nri cht ungen, Studi obel euchtung und Li chtf dhrung.

Ausar bei t ungst echni k:
Film wund Verarbeitungsnmaterialien, typengerechte Entw cklung; G adationsbeein-
fl ussung.

Endf erti gung:
Ret usche und ei nfache Prasentati onst echni ken.

Auf nahnet echni k:

Kanerasystene mit Zusatzkonponenten, Studiogerate; Konzepterstellung und Auf -
nahmen zu vorgegebenen Themenberei chen; professi onelle Fotografie, Kundenbera-
tung, Konzepterstellung und Realisation, Reklamationsbehandl ung, fotografische
Randber ei che; 3D- Verfahren.

Gest al tung:
Angewandt e Farbenl ehre und Farbgestaltung; Stillife; Farb- und Objektstudien;
Konmposi ti onen und Studien mt digitaler Bild- und Tonbearbei tung.

Bi | dbear bei t ung:

Hard- und Software, Werkzeuge und deren Anwendung, Retusche, Conposing, Druck;
Vektor- und pixelorientierter Software, Bildaufbereitung fir Print und elektro-
ni sche Medien; Projektarbeiten imBereich (Industrie, Mde und Werbung).

Di gi tal e Bi | dauf zei chnung: )
Scanner, Kanerarickteil e und Kameras, Ubertragungswege.

Di a- AV- Techni k:
Konzeption; Hard- und Software; nedi entypi sche Bil d- Ton- Konbi nati on; AV-Program
nm er ungst echni k; Audi oabgesti mmt e Bil df ol gen nach AV-Kriterien mt Bilddom nanz.

Film und Vi deotechnik:

Auf nahneger at e, Studi oausstattung, Kaneratbungen; kleine Projekte; Analyse und
Bewert ung; Postproduction, FilmVideo Schnittidbungen, Bearbeitung von Bild und
Ton; Projekte.

Ret usche und Présentati onstechni ken, Ausstellungspl anung und —vor bereitung.
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B.2 MJLTI MED A
1. TECHNOLOG E DER MEDI EN
Si ehe Abschnitt 1.1 und weiters

Lehr st of f:
Net zwer kmanagenent , Net zwer kt opol ogi en, Net zwer kpr ot okol | e.

Installation von | okal en Netzwer k- Syst enen.

Di gi tal e und anal oge Bil dauf zei chnung:
Angewendung und Bear beitung; Ausgabever fahren - Hybridl dsungen; Installation von
Sof tware und Ml ti medi aprodukten in Netzen und auf Datentragern.

Strukturierte Vernetzung:
Ubertragungsmedi en, Ceb&udeverkabel ung, Repeater, Router, Bidges, virtuelle |o-
kal e Net zwer ke.

Cient-Server Computing:
Verteilte Applikationen, Installation von Servicediensten, Arbeiten mt Hyper -
t ext - Sof t war e.

Mul ti nedi a- Access Point:
Vi sual i si erung, Druck, Scannen.

Pr oj ekt spezi fi sche Sondert henen.

Vor berei tung und Dur chf Ghrung von Produkti onen:

Pr odukt i onsberei che » Di a- AV- Techni k* , » Aut or enpr ogr ame* .mul timedi al e
Pr ogrammi ert echni k*, . Ton - und Vi deot echni k*, » Deskt op- Publ i shi ng“;
Schnitttechni ken, M schungen, Gestaltungen; Spots; journalistische Aufbereitung
von Inhalten; praktische Vorbereitungsarbeiten fiur féacheribergreifende Projekte
(rmul timediale Pr odukt i onen, aktuel l e Pr ogr anmi ert echni ken, I nternet);
Laborat ori unmsprot okol |, Qualitatsstandards, SchutznalZnahnen.

2. IVEDI ENDESI GN
Si ehe Abschnitt B. 1. 2.

3. STILKUNDE UND KULTURPHI LOSOPHI E

Si ehe Abschnitt B. 1. 3.

4.  ANGEWANDTE | NFORVATI K

Si ehe Abschnitt A und weiters

St udi erende soll en

- die Fornen der Informationsentstehung, des Informationstransportes und der
I nf or mat i onswi eder gabe kennen;

- die aktuelle Standardsoftware in den visuellen Medi en kennen und si nnvol |
anwenden koénnen.

Lehr st of f:

I nf or mati onst heori e:

I nformati onsformen, |nformationsverarbeitung, anal oge und digitale Systene,
Sensi ti vt echni k.

Bi | dl i che und akustische | nfornationen:

Ent st ehung, Aufzei chnung, W edergabe, Ubertragung, Speicherung; Verfahren
(stehende Bil der, bewegte Bilder, réaumiche Bilder; Beschallung; Laser,
Hol ographi e); Qualitats- und Kostenfakt oren.
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Dat enver ar bei t ung:
Anwendungen akt uell er Software i m Bereich der visuellen Medien. Exportieren von
Dat en. Konpressi onsal gorithnen. Hardware fir die Inplenentierung.

Repr odukt i onsver f ahren:
Pr odukt spezi fi sche Optim erung und Realisierung (Digital/Anal 0g).

I nf or mat i onsdi enst e:
Bi | dagent uren, Bil ddat enbanken, Ml ti nedi aproduktion, interaktive Medien.
5. LABORATORI UM

Si ehe Abschnitt B. 1.4 und weiters

Lehrstof f:

3. und 4. Semest er

Met hoden:

Laborat ori unsprot okol |, Qualitéatsstandards, SchutznmalRnahnen.

Laborrouti nen:

Lehr st of f berei chen » Di a- AV- Techni k", » Aut or enpr ogr anme” , .multimediale
Programmi ert echni k“, ,Ton - und Vi deotechni k”, , Desktop-Publishing“;
Schnitttechni ken, M schungen, Gestaltungen; Spots; journalistische Aufberei tung
von | nhalten; praktische Vorbereitungsarbeiten fur fachertbergreifende Projekte
(rmul timedi al e Produktionen, aktuelle Programmi ertechni ken, Internet).

6. VERKSTATTENLABORATORI UM

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- die im Fachgebiet verwendeten Einrichtungen, GCeréate, Materialien und
Ar bei t sbehel f e handhaben und in Stand halten kdénnen;

- Erzeugni sse des Medi enberei ches unter Bedacht nahnme auf die Eigenschaf-
ten der Cerate und Materialien sel bststandig herstellen kdnnen;

- die einschl agigen Sicherheits- und Unfallverhitungsvorschriften kennen
und beacht en;

- Themen unter Berucksichtigung &sthetischer, technischer und wrtschaft -
licher Erfordernisse bildlich gestalten kdnnen;

- Arbeitsgange und Arbeitsergebnisse in exakter Fachsprache analysieren
kénnen;

- Verarbeitungs- und Kontrollaufgaben im Bereich der visuellen Medien
ausf ihren und auswerten koénnen.

Lehrstof f:
Atelier- und Laborordnung, Unfallverhitung, Umgang mit chem schen und physika-
i schen Gefahrenquell en.

Auf nahnet echni k:
Kanmer asyst enme, Studi ogerate; Aufnahmen zu vorgegebenen Thenenberei chen.

Bi | dbear bei t ung:

Grundl agen (Gradati onskuven, Datenkonvertierungen, Farbsysteme und Formate);
Vektor- und pixelorientierter Software, Bildaufbereitung fiar el ektronische M-
di en; Vektor- und pixelorientierter Software, Bildaufbereitung fir elektroni-
sche Medi en; Medi enspezifische Bearbeitung, Konpression, Conposing, Druck.

Aut or enpr ogr amme: )
Ei nfhrung in die Konzepte der aktuellen Programe; einfache Ubungen;
Syst envor ausset zungen, interaktive Navigation, kleine Projekte.

Ton:
Quel l en, Hard- und Software, Dateninport und plattformspezifische Dateiformate.

Cest al t ung:
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Konzeption fdr nultinedi ale Produktionen, Bild-Ton — Synchroni sation.

Digitale Bildaufzeichnung: Scanner, Kaneraruckteile und Kaneras, Videogerate;
Ubert ragungswege.

Aut or enpr ogr amme:
Syst enmvor ausset zungen, interaktive Navigation.

Di a- AV- Techni k:
Konzeption; Hard- und Software; nedi entypi sche Bil d- Ton- Konbi nati on; AV-Program
nm er ungst echni k.

Film und Vi deotechnik:
Auf nahneger ate, Studi oausstattung, Kameralbungen; kleine Projekte; Analyse und
Bewert ung.

Endf erti gung:
Prasent ati onst echni ken, Ausstel | ungspl anung und —vor bereitung.

Auf nahnet echni k:
Prof essi onel | e Fotografie, 3D-Verfahren.

Gest al tung:
Unt er Berlcksichtigung digitaler Bild- und Tonbearbeitung, Animation.

Bi | dbear bei t ung:

Vektor- und pixelorientierter Software, Bildaufbereitung fur Print und el ektro-
ni sche Medien; Vektor- und pixelorientierter Software, Projektarbeiten im Be-
reich: Industrie, Mde und Werbung.

Aut or enpr ogr amme:
Syst envor ausset zungen, konpl exe interaktive Navigation; Cross Media Publishing.

Pr ogranmm ert echni k:
Progranm erstrategi en; Flussdi agranme; konpl exe Abl dufe; Ton-Vi deo-Integration.

Film und Vi deotechnik:
Post production, Film Video Schnittibungen, Bearbeitung von Bild und Ton; Pro-
j ekte.

3D G afi k:
Hard- und Software, Drahtnodelle; Lichtfihrung; Rendering; Datenausgabe und Auf -
ber ei t ung.

Journal i stische Aufbereitung von Inhalten:
Reportage, Dokurentation, |Information (PCS, PO).

Film und Vi deotechnik:
ENG - Bereich, Wrbespots, Dokunentation, Projekte; Aufbereitung fir elektro-
ni sche Medi en.

B.3 DRUCK- UND MEDI ENTECHNI K
1. MILTIMEDI A, PRINT- UND VERPACKUNGSTECHN K

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

— Herstellung, Eigenschaften, o6konom sche und 0kol ogi sche Verwendung, Recycling
und Ent sorgung verwendeter Materialien kennen (Produktlebenslauf);

- Maschinen und Einrichtungen der Verpackungstechni k kennen;

- die naturwi ssenschaftlichen Grundl agen der Verfahren und Prozesse kennen;

- messtechni sche G 6Ben fur Optimerung fir Verfahren unsetzen konnen;

- die theoretischen Kenntni sse zur Prozessoptim erung anwenden kénnen;

- Net zwer kt echnol ogi en anwenden und unsetzen kénnen;
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die fur den Produkti onsbetrieb eines EDV-Systens notwendi gen Tati gkeiten ken-
nen und innerbetriebliche Einsatzmiglichkeiten planen kdnnen;
Produktionsverfahren in Pre-Press, Print, Medien und Endfertigung erproben
und miteinander verbi nden kénnen;

kompl ette Pr odukt i onen und Pr odukti onsabl auf e anal ysi eren, pl anen,
kal kul'i eren und herstell en kdnnen;

die einzelnen Produktionsnittel bedienen und Einsatz und Genzen abschéatzen
kénnen;

Arbeits- und Untersuchungsberichte (Protokolle) anfertigen, interpretieren
und di e Ergebni sse nedi enunt erst it zt prasenti eren kdnnen.

Lehr st of f:
Medi ent echni k:
Konmponent en, Ei nsat zgebi ete, Mglichkeiten.
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Druckt echnol ogi e:
Druckver f ahren, Maschi nen zur industriellen Fertigung.

Druckpr ozesse:
Ei nteilung der Prozesse nach der Art der Farbibertragung.

Endf erti gung:
Ri |l en, Préagen, Stanzen, Fal zen, Perforieren.

Papi er er zeugung:

Naturliche Rohstoffe  fir Faser st of f e; Faser st of f er zeugung; Hol zschli ff,
Hal bst of f, Bl ei che; Zell ul oseerzeugung; chlorfreie Bl eiche;

Sekundéar f aserstof fe (Recycling von Altpapier, Aufldsung, Deinking; Bleichen);
Full stof fe (Fullstoffarten, Eigenschaften, Einsatzgebiete);

Bi ndemittel (Arten, Einsatz, Gew nnung, Einfluss auf die Papiereigenschaften);
opti sche Aufheller (physikalische Begrindung des Ei nsatzes, Arten, Herstell ung);
Farb-, Hilfsstoffe(Stoffféarbung;, Zusatze gegen Schaunbil dung, Bakterienbefall).

Papi ersorten und i hre Verwendung fir die Witerverarbeitung:

Papi er ei genschaft en; Mehrschi cht papiere, Karton und Pappe; Hygi enepapi er e,
chem sche Papiere; Papiere fur die einzelnen Druckverfahren; Produktionsgruppen
der Papierindustrie; Stoffklassen; Papierverwendungsgruppen; WAsserzei chen;

Vol | pappe, Weél I pappe.

Papi er maschi nen:
Wesentliche Teile, Eigenschaftseinfluss auf das Endprodukt; industrielle Papier -
er zeugung.

Qual i t &t ssi cherung.
Festigkeit, Bedruckbarkeit, Ooerfl achen, Penetrationsverhalten, Biegefestigkeit,
Wegschl agver f ahr en.

Ver packung:
Ver packungsmaschi nen, Aufgaben, Funktion, Bauarten und Ei nsatz.

Dr uckt echnol ogi e:

Vor gange der Farbspaltung (flUssige Reibung, Farbibertragungskennlinien, Farb-
spal tung bei zylindrischen Korpern), Systene der FarbUbertragung, Benetzungsver-
hal ten von Farbe und Beschi chtungsnmittel; Druckspannung;

Qual i t 4t ssi cherung im Aufl agendruck, Anwendung von Ubertragungsdi agranmen und
Druckkennl i ni en; Anforderungen an Einrichtungen zur Hochqualitatsproduktion im
Mehr f ar bendr uck; Wor kf | ow- Managenent .

Druckver edel ung:
| mpr agni er- und Beschi chtungsverfahren, maschinelle Einrichtungen, Kaschier ver-
fahren, therm sches Verhal ten, Wl bungsverhal ten; Lackierung; Pragung.

Ver bi ndungen:
Arten, Flugemttel, Klebstoffe (Arten, Auftragsgeonetrie, Vorgange bei m Kl eben,
Haupt ei nf | ussgr 63en.

Umnel t schutz und Umnel t schut zt echni k, wirtschaftliche Bedeutung der Papierindu-
strie, Okol ogi sche D nensionen.

Qual i t &t ssi cherung:

Festigkeit, Bedruckbarkeit, Overflachen, Penetrationsverhalten, Biegefestigkeit,
Wegschl agver f ahr en; Rupf ei genschaften, G undgréRBen fir Bedruckstoffe, sensori -
sche Untersuchungen, Nachweis der Faserstoffe, Fillstoffnengen, Strukturuntersu-
chungen, Produktionsfehler (U sachen).

Audi odat enver ar bei t ung:

Schal | quel I en, M krof ont echni k, Beschal | ung;

Uoer nahnme und Bearbeitung anal oger und digitaler Audiodaten in Miltinmediapro-
dukt e; Funktion, Wrkung und Ei nsatz von Medi enkonponent en.
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Digitalfotografie, Video, D gital systene:

Auf nahnet echni k; Schnitt; Weiterverarbeitung; Ubernahne digitaler Daten in Mil -
ti nmedi a- Produkte; Computer-to-Plate (Verfahren, Materialien, Einsatz); Conputer -
to-Press; Conputer-to-Print.

Dr uck:

Druckfornen (Materialien, Eigenschaften, Einsatz fir alle Druckverfahren);

t heoreti sche G undl agen (Benetzungs- und  Sorptionsverhalten; t her mi sches
Ver hal ten; Perlen der Druckfarbe — Perlfaktor, Farbannahne;

Trocknungssystene (Utraviolett-, Infrarot- und Heatset-Systene, Abluft);

Rot ati onsdr uck/ GroRt echnol ogie (Offset-, Tief- und Fl exodruck (Bauarten und

Ei nsat zbereiche)); In-line, Of-Iline-Produktion;

El enent e der Farbsteuerung; Digitales Wrkfl ow Managenent;

Si cher hei t sdruck (Hol ogranmme), el ektronische Zahlungsnittel.

Ver packung:

Akt uel I e, professionelle Software;

Bear bei t ungsverfahren (Tiefziehen, Pragen, Pressen, Schwei 8en, Kl eben und andere
Ver bi ndungsart en);

Verfahren des Trennens und Stanzens.

Kunst st of f e:

Begri ffe, Rohstoffquellen, Syntheseverfahren, Struktur und Ei genschaften, Tenpe-
raturverhalten, Zusatzstoffe und Hilfsstoffe fur die Verarbeitung, Lieferfornmen,
Kunst st of f verar bei tung; Ei nsatz und Entsorgung; Verwendung als Bedruckstoffe und
Ver packungsmat eri al , 0Okol ogi sche Aspekte von Anwendung, Recycling, Entsorgung;
Synt heti sche Papi ere (Ei nsatz und Verwendung).

Hi | fs-, Verbund- und Zusatzstoffe:

Ver packungspapi er e, Metal | folien; Kl ebstoffe im Endfertigungs- und
Ver packungsberei ch; Schmermttel; Losemittel, Reinigungsnmttel;

Sel bst kl ebenmat eri alien (Erzeugung, Einsatz und Verwendung).

Qual i t &t ssi cherung:
Blistering, Mottling; Schallschutz in der Endfertigung.

Di gi tal t echni k:
Spei cherung und Archivierung; Datenbanksystene; Medienubergreifende Technolo-
gi en; Net zwerke; Workfl ow- Managenent .

Di gital druck:

Syst enkonponent en, Einsatz der einzelnen Verfahren, Datentransfer, Col our-Mana-
genent; Integrierte Endfertigung;

Pri nt - on- demand- Technol ogi en.

Ver packung:
I ndustrielle Systeme, Zusanmenfihrung ei nzel ner Konponenten, Qualitétssicherung.

Dr uckfarben und Toner:
Ausgangsst of f e; Her st el | ung; Ent sor gung; Toxi kol ogi e; Rei ni gungsm ttel;
Losem ttel ; Lacke; Toner fir Laserdrucker; Farben fir |nk-Jet-Drucker.

Theor eti sche Grundl agen:

Rheol ogi sches Verhalten, FlieRverhalten; Anforderungen an die Druckfarben;
Trocknung von O fsetfarben (chenische, physikalische); Anforderungen an Papier
und Farbe; Bewertung der Drucke; Abfallw rtschaft; Energiewirtschaft; Systene
der innerbetrieblichen Komruni kati on.

Anf orderungen an den Bedruckstoff (Runability, Printability).
Endf erti gung:

Industrielle Endfertigung, Einbindung in Produktionsprozesse, Of- und Online-
Buchpr odukti on.
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Lagerwi rtschaft:
Logi stische Probleme in H nblick auf Haltbarkeit der eingesetzten Stoffe, der
Kli mati sierung und der Umnel t probl emati k.

Betri ebst echni k;
Ener gi ewi rtschaft; Systenme der innerbetrieblichen Komuni kati on.

Vor berei tung und Durchfuhrung von Produktionen:

Unt er suchungen aus den Berei chen Typographi e, Produktionspl anung, Druckvorst ufe,
Druckt echni ken, (multimediale) Bilderfassung und -bearbeitung, Endfertigung;
Ori gi nal druckgr afi k.

Sonder ar bei t en:
Si cher hei t sdruck, elektronische Zahlungsnmittel; Miltinedia, Cross-Mdia-, CD
Rom, Internet-, Datenbank-Publishing; digitales Buch (Print on demand).

Pr odukt i onsabwi ckl ung:
Grundl agen der programmgest euerten Auftragsbearbeitung; Komplett -Produkte.

2. | NFORVATI ONSTECHNI K

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

— Informationsentstehung, -transport und —w eder gabe kennen;

— Fachinformati onen analysieren und geeignete W edergabeformen auswahlen
kdénnen;

— aktuelle Standardsoftware in den visuellen Medi en kennen und anwenden kénnen.

Lehr st of f:
I nf ormati onst heori e:
I nformati onsformen, Informationsverarbeitung, anal oge und digital e Systene.

Net zwer kbet ri ebssyst ene:

G undl agen: Syst enver wal t ungsf unkti on, Konfi gurati onen, Benut zer verwal t ung;
Net zwer kmanagenent , Nanens - und  Zugangsver gaben, Rout i ng; Moni t ori ng;
Ubertragung von groRen Datennmengen, Konpr essi onsal gorithnen;  Sicherheits-,
Aut henti zitat s- und Verschl Gissel ungssyst ene.

Cient- Server-Konfigurationen:
Cient-Server-Software der Internet-Services, Kosten und Alternativen einer
| okal en und wi de-area Netzwerkanbi ndung, Internetprotokollfamlie TCP/IP.

Prakti sches Datenver ar bei t ungsnanagenent :

Erstellen von Lei stungsver zei chni ssen und Auswer t ung von Angebot en;
Ei nf Ghrungsstrat egi en; Bewertungsgrundsatze, Richtlinien fir die Ausschreibung,
O fert-Beurteilung, Kost en- Nut zen- Rechnung; Dat ensi cher hei t (Met hoden und
Strategi en der Datensicherung, Konzepte der Datensicherheit).

I nnerbetriebliche Informationsverarbeitung:
Dat enbeschaf fung, Erfassen und Darstellung des Informationsflusses, Planungs-
und Gestal tungsverfahren betrieblicher Ablaufe und Strukturen; Daten-Export.

3. STILKUNDE UND KULTURPHI LOSOPHI E

Si ehe Abschnitt 1.3 (reduziert auf das 3. und 4. Senmester - 20.Jh.).

4. ANGEWANDTE BETRI EBSW RTSCHAFT

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:

St udi erende sol | en

- die betriebswirtschaftliche und volkswi rtschaftliche Bedeutung und die Ein-
flussfaktoren der Werbung kennen;
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- die Massennedien und die mt ihnen in Zusammenhang st ehenden Usancen kennen;

- die Kosten von Erzeugni ssen des Fachgebi et es kal kul atori sch erfassen kénnen;

- das Zusanmenw rken der Fertigungskostenstellen mt den Verwal tungs- und Ver-
tri ebskostenstell en bewerten und beurteil en kénnen;

- Preise von Erzeugni ssen des Fachgebi et es praxi sgerecht ermttel n kénnen;

- Druckauftrage kaufménni sch-technisch bearbeiten wund Arbeitsabl dufe, auch
unter Anwendung des digital en Wrkflow, planen kénnen;

- die Strategien, Mthoden und Techni ken des Qualitétsmnagenents kennen und
unset zen kénnen.

Lehr st of f:

Massenmedi en:

Hi stori sche Entw cklung; Presse- und Meinungsfreiheit (Geschichte, Vergleich
verschi edener Staats- und Rechtssystene); verfassungsrechtliche Bezlige; Arbeits-
wei se (Redaktion, Nachrichtenagentur, Herstellung und Vertrieb).

G undl agen:

Wrtschaftlichkeit, Auftragsprofil, maschinelle Ausstattung, bauliche Gegeben-
hei ten, Anforderungen aufgrund der gesetzlichen Auflagen, Umneltschutz und Qua-
litéatssicherung.

Betri ebsor gani sati on:
Wor kf | ow- Aut omati on, Betriebsdatenerfassung, Material; die &sterreichische Zu-
lieferindustrie; Anwendung branchenibl i cher Softwarepakete.

Dokunent &res und I nstrunmentel |l es Rechnungswesen:

Begriff, diederung und Aufgaben des dokumentaren Rechnungswesens; r echtliche
G undl agen; Kontenrahnen und Kontenplan fur die grafische Industrie; Buchungen
von GCeschaftsfallen; Kostenartenrechnung; Kostenstellenrechnung; Sel bstkosten-
stundenséat ze; betriebliche Leistungs- und Kal kul ati onskat al oge; Kost enkontroll e;
Prei spolitik.

Lohn- und Gehal t sverrechnung:
Rechtliche Gundl agen (Kollektivvertrag); G undlagenberechnung; Verbuchung.

Betri ebsor gani sati on:
Pl anung und Strukturierung eines Betriebes; O ganigranm Betriebsdatenerfassung;
Zul i ef erindustrie; Branchen-Software; Unternehnensgrindung.

Kal kul ati on von Druck- und Medi enprodukt en:

Kal kul ati onsdat en; Kal kul ati onen aller gewerblichen und industriellen Druck- und
Medi enver fahren unter Einbeziehung technischer Arbeitsabl dufe; Material berech-
nung, Einsatz aktueller Preislisten, Lohn- und Gehal tsschemata, Betriebsstruktu-
ren, Preisgestaltung.

Auf t ragsbear bei t ung:
Erfassen und Bearbeiten von Auftrégen aus Druck und Medientechnik (Erstellen von
Ar bei t sanwei sungen, Auftragstasche, Organisation, Term nsteuerung).

Ent schei dungsorientierte Betriebsw rtschaftslehre:
Rentabilitat, Optimnmi erungskriterien.

Zertifizierung von Druckereibetrieben:
I SO Normung und TOQM (Total Quality Managenent), Firmenleitbild.

Unt er nehnensgr indung:
Ziel, Standort, Struktur, Form Finanzierung; Behdrden; Betriebskooperationen.
5. VERKSTATTENLABORATORI UM

Bi | dungs- und Lehr auf gabe:
St udi erende sol | en
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— fachei nschl &gi ge Erzeugni sse des grafischen Bereiches unter Bedacht nahne auf
di e Eigenschaften der Werk-, Betriebs- und Hilfsstoffe selbststéandig herstel -
| en kénnen;

— organi satori sche Arbeitsabl aufe kennen und Strukturen anal ysieren | ernen;

— Betriebsabl &ufe in Kleingruppen kennen | ernen;

— di e Anforderungen aus den Bereich Miltinedia beherrschen;

— Teamarbeit in Kl eingruppen |ernen;

— Uber die Arbeiten schriftliche Berichte (Protokolle) anfertigen und die Er-
gebni sse in der Guppe nedi enunterstitzt préasentieren kénnen.

Lehr st of f:
Atelier- und Laborordnung, Unfallverhitung, Umgang mit chem schen und physika-
i schen Gefahrenquell en.

Bet ri ebsorgani sati on:

Arbei tspl at zgestal tung, Erfassen und bearbeiten eines Auftrages, erstellen von
Organi grammen, Abl auf or gani sati on, Arbeitspl atzbeschrei bung.

Gest al tung:

Pl anung und formal e Urset zung i nhaltlicher Konzepte, mnedientypische Bil dsprache.

Typogr afi e:
Schrift, Kalligraphie, typografische Gundl agen und Regeln. Soft- und Hardware
fiar die Textverarbeitung; Texterfassung, Textausgabe. Betriebssystene.

G undl agen der Bil dbear bei t ung:

Anal oge und digitale Verfahrensnmerkmale, Sensitometrie, Densitometrie und
spektral e Farbmessung, lichtenpfindliche Materialien, Rastertechniken, analoge
und digitale Bildbearbeitung. Arbeiten mit professioneller, aktueller Software.

Dr uckt echni k:
O fsetdruck und Hochdruck (Druck von Kleinauflagen 1C bis 4C); Siebdruck (Druck

von kl ei nformati gen Auf | agen) ; Ber icksi chti gen von Qualitatskriterien;
O fsetdruck (Arbeiten im Bereich 4C und MC auf Kl einoffsetmaschinen); Siebdruck
(Schabl onenherstellung fidr Anwendung im Maschi nendruck, Herstellung wvon

mehr f ar bi gen Kopi ervorl agen); Bedi enung und Wartung von Maschinen und Geréten,
Einrichten und Drucken von nehrfdarbigen Passerarbeiten auf Hal bautonaten.
Si ebdruck  (Mehrfarben-Si ebdruck, digitaler Si ebdr uck, Lacki erung (spot),
Herstellung von Displays, Conmputer to Screen); Drucksinmulation (Anwendung
aktuel ler Software); digitaler Druck (Verfahrensmerkmale, Einbindung in den
Produkti onsprozess; Conputer-to-press, Einbindung digitaler Druckmaschinen in
die Pr odukti on); digitale Buchpr odukt i on; Print - on-denmand) ; Fl exodr uck
(Verfahrensnmerkmale, Arbeiten an Flexodruckmaschine, ein- und nehrfarbig);
Ei nsatz el ekroni scher Systene.

Di gitaltechnik:

Digitale Bilderfassung (Scanner, Seitenaufbau, Bildbearbeitungs-, Seitenge-
staltungs- und G afiksoftware; Digital -Fotografie (Bildgestaltung, Beleuchtung
und  Auf nahnet echni k) ; Digital I magi ng (Auf gaben, analoge und digitale
Ver f ahrensnerknmal e); digital e Bogennontage (Mntage- Arbeiten an el ektroni schen
Mont age- und Ausschusssystene flr alle Druckverfahren; Herstellen wvon
ei nseitigen und nmehrseitigen Vorlagen (1C, 4C, M) fur Werkdruck, Akzidenz- und
Ver packungsdruck). Digitale Fotografie (Ceréate, Datentrager, Produktionsabl auf);
digitales Workfl ow Managenent (Datenaustausch, Text- und Bildintegration,
Ausgabeprozesse. Workfl ow- Konzepte (professionelle Systeme); Scanner (Typen,
Herstellung von Farbauszigen, elektronische Farb- und Tonwertkorrektur, Bunt-
und Unbunt auf bau, produktionsspezifische Anwendung von Hard- und Software).

I nternet:

Funktion und Aufbau, Seitendesign, Informationsfluss. Anwendung professioneller
Sof tware; el ektronische Gestaltung (Werksatz; standardisierte Textverarbeitung;
Korrektur, Fornelsatz, Anwendung einschl&giger Software); Seitengestaltung
(Gestal tungsgrundsatze, Text und Bild, Erstellen und Lesen von Layouts, Bild-
und Sei t enauf bau); professionelle Anwendungen.
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Audi odat enver ar bei t ung:
Uber nahme und Bearbeitung analoger und digitaler Audiodaten in Miltinedia-
produkte. Funktion, Wrkung und Einsatz von Medi enkonmponent en.

El ekt roni sche Bil derfassung und - bearbeitung:
Text - und Bi | di nt egrati on, Bi | ddat en bear bei ten und korri gi eren,
Ausgabepr ozesse.

Bogenof f set dr uck:

Qual i t &t ssi cherung und St andardi si erung, Druckmaschi nen. Druck von Aufl agen.
Ver f ahrensmer kmal e, Einstellung, Bedi enung und Wartung von Bogenof f set maschi nen,
Druck von ein- und nmehrfarbigen Auflagen, Lackierung, Standardisierung,
Qualitatskontroll e, Qualitatssicherung.

Bewegt e Bi |l dverarbeitung:
Video- und Grafikanimation, Dramaturgie, Interaktivitat, Synchronitéat und
Di dakti k, Funktion, Wrkung und Einsatz der Konponenten.

Mul ti nedi a:
I nternet, Audio-Video, Animation, Cross-Media-Publishing.

Pr odukti on:
Gestaltung und Herstellung nehrseitiger Arbeiten; Plakate, Booklets, Cross-
Medi a- Publ i shi ng; Berlchsichtigung zeitgemaer Produkti onspl anung.

Endf erti gung:

Ei nf Uhrung, Gerate und Maschi nen (Bedi enung, Wartung); Druckweiterverarbeitung
(Schnei den, Fal zen, Zusanmmentragen, Binden); Arbeiten fur die Endfertigung auf
Hochdruck- Pressen(pragen, rillen, stanzen); Gerate und Maschinen (Bedienung,
Wartung); Druckweiterverarbeitung (Schneiden, Falzen, Zusanmentragen, Binden);
Konstrukti on ei nfacher Verpackungsel enente.

Ver packung:
Arbeiten mt aktuellen Softwarepaketen fiar den Verpackungsdruck fur alle
Druckver f ahr en.

6. LABORATORI UM

Si ehe Abschnitt B. 1.4 und weiters
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Lehr st of f:

Unt er suchungen aus den Berei chen

Typogr aphi e, Produktionspl anung, Druckvorstufe, Drucktechniken, (nultinmediale)
Bi | der fassung und —bearbeitung, Endfertigung; Originaldruckgrafik.

Sonder ar bei t en:
Si cher hei t sdruck, el ektronische Zahlungsmittel; Miltinmedia;, Cross-Mdia-, CD
Rom, Internet-, Datenbank-Publishing; digitales Buch (Print on demand).

Pr odukt i onsabwi ckl ung:
Grundl agen der programmgest euerten Auftragsbearbeitung; Konplett -Produkte

Met hoden:
Laborat ori umsprotokol |, Qualitatsstandards, SchutznmalZnahnen.

Papi er pr uf ung:

Erfassung der G undgrofRen, Festigkeit, oerfl&cheneigenschaften, Einfluss von
Feuchtigkeit und Nasse, elektrisches Verhalten, elektrostatisches Verhalten
M kr oskopi e der Papierstoffe (norphol ogi sche Erkennungsnmnerkmal e der Faserarten
gquantitative Faserstoffanal yse; m kroskopi sche und makroskopi sche Unt er suchungen
von Trager- und Aufbringmaterialien).

Rechnerunterstitzte Prafung nit statistischer Auswertung der Ergebnisse
Ver gl ei ch Proof — Andruck- Fortdruck, Druckkennlinien

Far be:

Far buber t ragung (I nk-Trap, Far buber t ragungsf unkti on, Trocknungsver hal ten) ;
Far bpr Gf ung (physi kal i sche und chemi sche Ei genschaften; chemi sche
Prozesskontrol |l e und Ent sor gung) ; Far bressung (spektral, Drei bereich

Far bunt er schi ede, Eichung von Bildschirnen, Anwendung von Color Managenent -
Pr ogr ammen) .

Dat ent r ager
Qual it at stiber prifung und —si cherung, Archivierung.

El ekt roni sche Bauel emente und Baugruppen
Qual i t &t sprufung

Endferti gung:
Unt er suchung auf Festigkeit, Klebeverhalten von Etiketten; Medienprodukte.

Ver packung:

Wasser danpf dur chl @ssi gkeit, Geruchs- und Geschnackstest, Scheuerfestigkeit und
Li chtechtheit.

Qual i t &t smanagenent :

Qualitéatsplanung, Qualitatssystene; Qualitatslenkung; Qualitéatsprufung, , Good
Laboratory Practice* (GLP); TQM | SO Nor nmung.

PFLI CHTPRAKTI KUM
Si ehe Anl age 3.
C. FREI GEGENSTANDE, UNVERBI NDLI CHE UBUNGEN, FORDERUNTERRI CHT

Si ehe Anl age 3.



